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Nuestra vida no sera la misma
después del COVID-109.

Todo dio giro de 180°: como
Interactuamos, pensamos y
VIVIMOS.

La Educacion tuvo que
reinventarse.
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{37) eszsme
¢, CoOmo ensefamos y
aprendemos sin contacto cara a

cara?

¢, COmo se motiva a quienes no
muestran su caray voz?

¢, Como interpelamos mejor a
las nuevas generaciones del
mundo digital al que adn nos
- o
resistimos a explorar” v

is licensed under CC BY-NC-ND 2.0 I N l E

"BRIDGE Online Educator Course - Fall 2017(3)" by IEARN-USA
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Digital Natives, Digital Immigrants, Part II:

Do They Really Think Differentlv?

By Marc Presshy
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Diferent kinds of experiences ead fo differens brain soenes
-Dr. Bruce D Berry, Baylar College of Madicine

Oz csliren today e ez socialzed ;m a way thotis vastly isFerent from: their panents, The
mmfers am verwhelnmg over 10,000 bours plaving vidsogamas, over 00,000 emnis and
instant messages sent and received, over 10,000 bours talking o digia cell pbores, aver 30,000
b wacize TV 3 ;
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In Digi ves, Digital Tronigrants: Parr I T discussed how the differences between our Digital
hanemmmumaanmmemm sy mom 5

EAme: is one Eood way to reach Digita] Natives in their “matve an\naa

Here ] present evidence for wity I think this is so. It comes from neurobiolozy, secial psychology,
and from studies done on children using sames for leaming

Neuroplasticity
Altough the vast oty of oday's hcators and techers e wih he midersndin ot
ally chang hased

o stimuilation it receives fom the outside—
1 urns out that that view is. in fact, iearrecr.
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Based on the latest ressrch in nerobiology, there i 1o longer any question that sizulation of
varions kinds achully changes brain Sracnes and affects the way people dhink, and thar these

tioas gD ea thyoughout . The brain is, to an exient ot at all understood or belisved
to be when Baby Boomers were growilg P, masnely plasac. It can be, and &, constantly

Mare Prensky Digital Natives Digital Immigrants ©2001 Marc Prensky

Digital Natives, Digital Immigrants
By Marc Prensky
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T ic amsazing to me bow in i the hoopla md debte these days sbout the decline of
education m the US we iznore the most fundamental of 1ts causes. Owr studenss have
changed radically. Today’s smdents are no longer the people our educarional system
was designed to teach.

Today's students have not just d:m-_gec incrementally from those of the past, nor sumply
changed their slang clothes, body adomments, or styles, as has happened between
generations previously. A really big disconrimuity has taken place. One might even call
it a “singularity” — an event w changes things so findamentally that there is
absolutely no going back. This so-calle pularity” is the amival and rapid
dissermination of digital technology in the last decades of the 20 century.

Today's smdent: — K thvough collage — represent the first generations to grow up with
this new technology. They have pent their enrire lives surounded by and using
computers, videogames, digital music plavers, video cams, cell phones, and all the other
toys and tools of the dizital age. Today's average college grads have spent less than
5,000 hours of their lives reading, but over 10,000 hours playing video games (not to
mention 20,000 howrs watching TV). Computer games, emil, the Interner, cell phones
and instant messaging are integral parts of their lives.

It 15 now clear that as a result of this ubiquitous envnonment and the sheer volume of
their mteraction with 1t, to students think and process information findamentally
differently from their predece These differences go far further and deeper than most
educator ect or realize. “Different kinds of experiences lead to different bram
structure: vs Dr. Bruce D. Penry of Baylor College of Medicine. As we shall see i
the next mstallment, 1t 15 very hkely that owr students " brainz have physically changed —
and are different from our: a result of how they grew up. But whether or not this
litsrally true, we can szy with certainty that their thinking parterns have changed. 1 will
get to how they have changed in a mimite

What should we call these “new” students of today? Some refer to them as the N-[for
Met]-gen or D-[for digital]-gen. But the most useful designation I have found for them 15
Digital Natives. Our students todzy are a1l “native spezkers” of the digitsl language of
computers, video games and the Intemmet.

So what does that make the rest of us? Thoze of us who were not bom into the digital
world but have, at some later point m our lives, become fascinated by and adopted many
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Publicaciones iniciales de Marc Prensky (2001).

¢cMigrantes y nativos digitales?

* Prensky (2001): distincion entre

nacidos en “era digital” y adaptados

a ella.

 Sin evidencia empirica concreta, ni
estudio sistematico y metodologico
solido (Creighton, 2018; Gallardo-
Echenique, Marques-Molas, Bullen
y Strijbos, 2015; Bennett, Maton y

Kervin, 2008; Gros, Garciay
Escofet, 2012, entre otros).
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« Hay apreciaciones distintas del
termino “nativos digitales”, segun
Individuos, sociedades, regiones,
naciones y epocas.

« Hay muchas mas variables, aparte
de la edad, para comprender uso de
tecnologias digitales por parte de
estudiantes.

« APRENDIENTES DIGITALES g

"digital natives" by Cristbal Cobo Romani is licensed under CC BY 2.0 (d | g ital learn erS) : INIE


https://www.flickr.com/photos/21814877@N00/3363073562
https://www.flickr.com/photos/21814877@N00
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"Fiona Hyslop launching the National Digital Framework for Local Action with digital

learners at Pilton Equality Partnership.” by Scottish Government is licensed under
CC BY-NC 2.0

¢cQuienes son APRENDIENTES
DIGITALES?

« Personas conscientes de posibilidades
y potencial de tecnologias digitales.

* No son simples consumidores de
tecnologia.

« Abordaje sociocultural, antropologico,
comunicacional y pedagogico desde la
perspectiva del aprendiente.

« Rechaza fronteras generacionales y
delimitaciones excluyentes (nada de
“ok boomer” o “milenials). Aceptaa &)
TODAS las personas. INIE


https://www.flickr.com/photos/26320652@N02/14015288723
https://www.flickr.com/photos/26320652@N02
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/?ref=ccsearch&atype=rich
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Apropiacion digital

* Proceso por el cual una persona
aprendiente digital interpreta y utiliza
oportunidades de nuevo entorno
tecnologico, mediante dominio o
desempeno de competencias
mediaticas e informacionales
(Araya-Rivera, 2021).

* No basta con tecnologia, hay que
saber pensar y saber actuar con

ella.
"Hanalei: a real Digital Native on the iPad" by Wayan Vota is * AproplaC|on SOCIaI y acceso LL.‘JJ

licensed under CC BY-NC-SA 2.0 universal de TIC (Salinasy de [NIE
Benito, 2020). G i


https://www.flickr.com/photos/42925588@N00/4915501829
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Alfabetizacion Mediatica e
Informacional (AMI)

« Concepto integrado de UNESCO

(2011).
il ==
| — s . =SSO\ - Diversas alfabetizaciones (ALFIN,
N — T e multimedial, digital, mediatica,
I|I|I “n".’il'lllll'lmu ;__:_ = computacional...).

“ N [S I]” . Competencias se entrelazan,

--------- coexisten en forma simultanea.
United Nations
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Fuente: mentatdgt y Expect Best de Pexels.



https://www.pexels.com/@mentatdgt-330508?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/@expect-best-79873?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/photo/assorted-guitar-amplifier-lot-351265/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
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Competencias informacionales y mediaticas (basadas en UNESCO)

Competencias Informacionales Competencias Mediaticas

» Definir y articular necesidades de informacion. * Entender el papel y las funciones de los medios en
las sociedades democraticas.

» Localizar y evaluar informacion. « Entender las condiciones bajo las cuales los medios
pueden cumplir sus funciones.

 Evaluar la informacion.  Evaluar de una manera critica el contenido de los
medios a la luz de las funciones de los medios.

* Organizar informacion. « Comprometerse con los medios para la auto-
expresion y la participacion democratica.

» Uso ético de la informacion. * Revisar destrezas (incluyendo TIC) necesarias para
producir contenido generado por los usuarios.

e Comunicar informacion.

» Uso del conocimiento de las TIC para procesar \

informacion. IN | E

— e 1T g N
on Eductacidn

Fuente: Elaboracion propia (2021), con base en Wilson, Grizzle, Tuazon, Akyempong y Cheung (2011).



“® UNIVERSIDAD DE

42 J COSTARICA

Competencias AMI

o Transversales a distintas disciplinas.

 Interdisciplinarias (Educacion,
Comunicacion, Bibliotecologia,
Computacion, Ciencias Sociales,
etc.).

e Deben ser “transparentes” a vida
cotidiana de estudiantes, docentes,
directivos, padres y madres de Grabacién de programa de RADIO-E g
familia. en el estudio del INIE (2019). |N I E
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Primero que todo, CALMA EMPATIA
 Mantener la calma es « Considerar contexto de estudiantes.
prioritario.
* No significa ser complacientes. Hay
« Pensar con la cabeza fria. gue conversar.
* Permite actuar en forma « “;COmo estan?” Hay que interesarse
eficiente. por ellas y ellos.

« Transmitir calma a estudiantes * Eso si, con limites razonables (no

para comprenderles mejor. podemos resolverlo todo). ' IS’JIJE
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APERTURA Y FLEXIBILIDAD

« Mas tecnologias no significan mejor
docencia.

« Distintas opciones para saber que
funciona mejor.

« Comprender diferencias de acceso
tecnoldgico.

« Plazos de entrega flexibles y distintos
formatos para trabajos.

 Relacionar contenidos con
realidades.

apropiacion digital en Educacion

COMUNICACION BREVE, CLARA Y
CONSTANTE

« NI mucha ni poca.
« Correo semanal (breve pero suficiente).

e Contacto constante con estudiantes,
SIN SATURAR.

« Menos es mas: prudencia.

Wy
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INTERACCION VIRTUAL DIARIO PARA EL VIAJE
* Registro de qué logramos, qué perdimos y qué

Cara a cara, interpelar. aprendimos.

Hay olraspersonecaiolioliad o ZhulNenaliuat Fortalece competencias (comunicacion escrita,

pensamiento critico, creativo, analitico,

Al menos dos veces por sesion, Interactuar autorregulaci()n).

con voz e imagen.
« Valido para estudiantes y docentes.

ITINERARIO CLARO Y PRECISO

« Tener claro inicio y final de proceso de aprendizaje.
« Plan de clase con cada momento de la leccion, temas y actividades. g

« Aplica para sesiones sincronicas y asincronicas. INIE

« Compartirlo con estudiantes (después de sesion sincrénica o antes de asincronica).
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Conclusiones y desafios
post COVID-19

“Quien ensena aprende al ensefary
quien aprende ensefa al aprender”
(Freire).

* Prioridad siempre en las personas y
el proceso de aprendizaje.

« Las tecnologias son medios, no fines.

« Competencias AMI ayudan a
redescubrir nuestra humanidad. g

Irimns de Irreestigncién
en Educackdn

Fuente: RODNAE Productions de Pexels.
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iMuchas gracias!

carlos.araya@ucr.ac.cr
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